
ห้องเรียนกลับด้าน 

๑. ความส าคัญของวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ : จากปัญหาการเรียนการสอนในปัจจุบัน การสั่งการบ้านเป็นปัญหาที่ครูพบมากท่ีสุด ตั้งแต่นักเรียนไม่ส่ง
การบ้านเพราะเอาเวลาไปเล่นเกม ผู้บริหารสั่งห้ามใหค้รสูั่งการบ้านเยอะเกินไป และผู้ปกครองร้องเรยีนเรื่องงานบุตรหลานท่ีมากล้นจนท าไม่ทัน 
แต่หากท่านใดเป็นครูจะทราบว่าสาเหตุที่สั่งการบ้านเยอะๆนั้นอยากให้นักเรียนได้ทบทวนในสิ่งท่ีเรียนให้ห้องเรียน และเป็นการฝึกทักษะ
กระบวนการท าการท างานเบื้องตน้ให้กับนักเรียน จึงจ าเป็นต้องสั่งการบ้าน แต่ผลทีไ่ด้รับคือบุคคลภายนอกไม่เข้าใจถึงเหตุผลนี้ ครั้นจะอธิบายให้
ทุคนทราบและปรับเปลี่ยนวิธีการคิดของบุคคลเหล่านั้นก็จะต้องใช้เวลามากและใช่ว่าทุกคนจะเข้า ดังนั้นจึงจ าเป็นที่ต้องปรับเปลี่ยนวิธีการเรยีน
การสอนใหม่ ให้  “บ้านเป็นโรงเรยีน และให้โรงเรียนเป็นบ้าน” จึงเกดิวิธีการเรยีนการสอน “ห้องเรียนกลับด้าน” คือเรียนท่ีบ้านท าการบ้านท่ี
โรงเรียน 
๒. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 

๒.๑  เพื่อลดการบา้นของนักเรียน 

๒.๒  เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกความรบัผิดชอบในการส่งงานให้ตรงเวลา 
๒.๓  เพื่อเป็นการฝึกนักเรียนใหใ้ช้ smartphone อย่างสร้างสรรค ์

๒.๔  เพื่อให้นักเรียนได้เรยีนรู้นอกห้องเรียน เกิดความสนุกสนานและไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรยีน 
๓.  ขั้นตอนการด าเนินงาน 

๑.  คุณครูก าหนดหัวข้อในการเรียนการสอนของวันถัดไป ครูส่งลิงคท์ีเ่ป็นคลิปการสอนของเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการเรียนให้กับนักเรียนใน
กลุ่มไลน์ของนักเรียน เพื่อเป็นตัวอย่างให้นักเรียนได้เรยีนรู้  และใหน้ักเรียนตั้งค าถามคนละหนึ่งค าถามหลังจากท่ีนักเรียนศึกษาแล้ว เพื่อมาถามครู
ในคาบเรียน 

๒.  ให้นักเรียนเปิดลิงค์ที่ครูส่งให้ ศึกษาหาความรูจ้ากคลิปในลิงค์ที่คุณครสู่งให้ และนักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้จากในยูทูป
และแหล่งความรู้ในเว็บไซต์อื่นๆได้  ขณะที่ก าลังศึกษาค้นคว้าให้ถ่ายรูปหรือคลิปวีดโีอสั้นๆขณะก าลังศึกษาค้นคว้า แล้วส่งเข้ากลุ่มไลนเ์พื่อเป็นการ
ยืนยันการศึกษาค้นคว้า 

๓.  เมื่อถึงคาบเรยีนครตูรวจเช็คจากรูปและรายชื่อที่นักเรยีนส่งมาเพื่อให้คะแนน จากน้ันซุ่มนักเรยีนน าค าถามท่ีเตรียมมาสอบถามครู 
และหลังจากตอบค าถามเสร็จ คณุครูทบทวนเนื้อหาที่ให้นักเรียนไดเ้รียนรู้มาจากในคลิป หลังจากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดในห้องเรยีนโดยมี
คุณครคูอยอธิบายเสริมเพิ่มเติมใหก้ับนักเรียน 

๔.  ผลการด าเนินงาน/ประโยชนท์ี่ได้รับ 

 ๑.  นักเรียนสามารถลดการบ้านได้จริง 

 ๒.  นักเรียนสามารถรับผิดชอบการท าแบบฝึกหดัและสามารถส่งงานได้ตรงเวลา 

 ๓.  นักเรียนสามารถใช้โทรศัพท์มอืถือ คอมพิวเตอร์ ค้นคว้าหาข้อมลูได้อย่างถูกต้องและสร้างสรรค์  
 ๔.  นักเรียนได้เรียนรู้กับบุคคลใหม่ๆที่มีอยู่ในยูทูป ไม่จ าเป็นจะต้องเรียนรู้ในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว 

๕.  ปัจจัยความส าเร็จ 

 ต้องได้รับความร่วมมือจาก ๑. ผู้ปกครองที่คอยสนับสนุนการเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์และสมาร์ทโฟน  

    ๒. นักเรียนท่ีซื่อสัตย์ต่อตนและคร ูในการศึกษาค้นคว้าหาความรู ้
    ๓. ผู้บริหารที่เห็นความส าคัญของการเรยีนการสอน 

    ๔. เพื่อนครูที่คอบให้ค าปรึกษาและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยผ่านกระบวนการ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) 
๖.  บทเรียนที่ได้รับ 

 ๑.  ปัญหาคือต้องได้รับความร่วมจากผู้ปกครองและนักเรียนในการเรียนรู้ที่บ้าน หากไมไ่ดร้ับความร่วมมือจะเกดิปัญหานักเรียนไมย่อม
ศึกษาความรู้ในยูทูป และผู้ปกครองต้องอนุญาตการใช้คอมพิวเตอรแ์ละสมาร์ทโฟนให้เป็นเวลา 

๒.  ควรพัฒนาและต่อยอดด้วยการให้นักเรียนเป็นผูส้อนบ้าโดยการอัดคลิปวีดโีอการสอนของนักเรียนและแบ่งปันให้เพื่อนๆในห้องเรยีน
ได้เรียนรู้ เพราะหากคนท่ีจะอธิบายหรือสอนได้ต้องเกดิจากความเขา้ใจก่อนทั้งสิ้น 

๗.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 

 น าเสนอวิธีการเรียนการสอน “ห้องเรียนกลับด้าน” ให้กับกลุ่ม PLC ท าให้เห็นข้อดีและข้อเสียที่คณุครใูนกลุ่ม PLC ที่ได้เสนอแนะ 

 

 


